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Ubersicht zur Lerneinheit ,Gender und Informatik* -

Kurzbeschreibung: Diese Lerneinheit des Portals Gendering MINT digital (https://www2.hu-berlin.de/genderingmintdigital/) eréffnet Einblicke in die Verschrankungen von
Informatik und Gender. Ziel ist es, dass Sie mit diesen Grundlagen Genderaspekte fiir Ihre Arbeit in der Informatik reflektieren und eigene fundierte Positionen entwickeln

koénnen. In vier Kapiteln werden Sie kennenlernen, wie Gender und Technik zusammenhé&ngen, wie Geschlechtervorstellungen die Fachkultur der Informatik pragen und wie
IT-Systeme, Rassismus und Sexismus zusammenwirken.
Hinweis: Eine Literaturliste zu dieser Lerneinheit befindet sich unter folgendem Link: https://hu.berlin/36123.

Gliederung Interaktion Medien eigene Notizen

1. Kapitel: Gender & IT-Berufe (Bearbeitungszeit 1-2 Stunden)

a) Technik ist Wiederholung E "Technik ist Mannersache! Aber ist das so? " (8:55 min.)
Mannersache! Aber | (1 Frage)
ist das so?

b) Was hat Technik mit | Wiederholung E "Was hat Technik mit Geschlecht zu tun?" (6:27 min.)

Geschlecht zu tun? | (3 Fragen)

Reflexion (1 Frage)

c) Softwareentwicklung | Wiederholung E "Softwareentwicklung = Programmierung + Kommunikation -
= Programmierung + | (2 Fragen) Soziales? " (24:26 min.)
Kommunikation -
Soziales?
d) Fraueninder Wiederholung (1 Frage) m "Frauen in der Softwareentwicklung - Effekte eines mannlichen
Softwareentwicklung Berufsbildes " (9:09 min.)
- Effekte eines Reflexion (3 Fragen)
mannlichen

Berufsbildes
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2. Kapitel: Gender & Fachkulturen (Bearbeitungszeit 1,5-2,5 Stunden)

a) Informatikbilder und | Reflexion Nerd (2 Fragen)
Informatikkultur
Reflexion Fachkultur

(2 Fragen)
b) Empirische Studien | Reflexion (1 Frage) E 1. Trailer von Revenge of the Nerds: ,They don’t have the
zum Fremd- und moves or the muscle but they‘ve got the brains.”
Selbstbild https://www.youtube.com/watch?v=Hw6zrinbtQE&t=2s
(2:31 min.)
2. "The Complicity of Geek Masculinity on the Big Bang Theory",
Pop Culture Detective, Youtube
https://www.youtube.com/watch?v=7L7NRONADJ4
(20:01 min.)
c) Geschlechter-Effekte | Reflexion (1 Frage) E Parodie "Learn Brogramming, The Hard Way"
des Nerds https://www.youtube.com/watch?v=BWsAQsydzR4 (14:29 Min.)
3. Kapitel: Gender & IT-Systeme (Bearbeitungszeit 2-3 Stunden)
a) Technikbild Reflexion (4 Fragen) E 1. "Wie arbeiten und leben wir? Und was hat das mit

Geschlecht zu tun?" Geschlecht*er*forschen, Youtube,
https://www.youtube.com/watch?v=wncuKIXle6U
(10:24 Min)

2. "Why can't girls code", luciana fernandes, Youtube,
https://www.youtube.com/watch?v=LVwOWQQ4pCw
(1:00 min.)

3. "Drei Kernaspekten das Technikbild Technikdeterminismus"
Vorlesungsausschnitt Gode Both (1:51 Min.)

‘,)) "sexistischen Zuschreibungen von Fahigkeiten und Eigenschaften"
Audiokommentar Anna Kraher (1:57 Min)
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b) IT-Systeme & E 1. "Geschlechtereinschreibungen in chemisches Wissen" (6:40
sexistische und/oder min.)
rassistische 2. "Genderthemen in der Fachdidaktik Chemie" (5:30 min.)
Zuschreibungen 3. "Physikalisch-Chemisches Wissen als Geschlechterwissen " (7
min.)

‘,)) 1. "Neutralitdt und Objektivitat im Silicon Valley"
Audiokommentar Anna Kraher (4:32 min.)

2. "Frauenstimmen in Chatbots" Audiokommentar Anna Kraher
(7:38 min.)

3. "Ausschlisse und diskriminierende Zuschreibungen"
Audiokommentar Anna Kraher (2:35 min.)

c) Gendersensible Reflexion (2 Fragen) E "Gendersensible Technikgestaltung" Vorlesungsausschnitt Gode
Technikgestaltung Both (15:34 min.)

")) "Erstrebenswerte Anwendungen von KI", Audiokommentar Anna
Kraher (1:32 min.)

4. Kapitel: Informatikunterricht (Bearbeitungszeit 45-60 Minuten)

Reflexion Dramatisierung von
Geschlechterdifferenz
(3 Fragen)

Reflexion Idealbild einer*s
,guten” Schiiler*in?
(7 Fragen)

Ubung: Reflexion von
Unterrichtsszenarien (9
Szenarien, 6 Fragen)

Reflexion Kapitel ,,Gender &
Informatikunterricht"
(3 Fragen)
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