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Dr. Gerald Hüter 

EduAction Bildungsgipfel 2016 | https://www.youtube.com/watch?v=ZVh4tDiMcow

“Bildung ist nicht machbar. 
Wir können nur die 
Rahmenbedingungen schaffen 
und Menschen dazu einladen, 
sich zu bilden.” 
Gerald Hüther



Der Raum ist der dritte 
Pädagoge
Loris Malaguzzi 

Bei Maker Education werden in 
offenen Formaten - also ohne feste 
Vorgabe von Ergebnissen oder 
Werkzeugen - kreative Ideen 
umgesetzt.



Typisch ist die Verbindung von 
Digitalem und Analogem:

- 3D Drucker, Lasercutter, Vinylcutter
- Holzbearbeitung
- Programmierung, VR, Physical 

Computing



19. & 20. Jh: Reformpädagogen, die (physische) Materialien 
und Erfahrungen als bedeutsam sehen, z.B. Maria Montessori, 
Célestin Freinet, John Dewey, Jean Piaget (Konstruktivismus)

Seit den 1950er Jahren: zunehmende Auswahl 
an (digitalem) Konstruktionsspielzeug

Seit den 1960er Jahren: 
Konstruktionismus nach 
Seymour Papert und 
Studierende am MIT (Boston)

Anfang 21. Jh.: Entwicklung von 
Werkzeugen, Entwicklung von 
Fablabs & Makerspaces

1990er Jahre: 
Bildungspolitik fördert 
Innovation, Kreativität 
und MINT-Fächer

http://www.medien-in-die-schule.de/wp-content/uploads/Medien_in_die_Schule-Werkzeugkasten_DIY_und_Making.pdf

ENTWICKLUNG DES MAKER MOVEMENTS



Gerd Loanhard | 
Futurist und Zukunftsberater

“Wir haben mit 60 Ländern analysiert, 
was die Schlüsselkompetenzen sind 
und sind zu drei Kompetenzen 
gekommen, die wir allen anderen 
voranstellen: 

- Die Fähigkeit, Neues zu schaffen

- Mit Spannungsverhältnissen 
umzugehen

- Verantwortung zu übernehmen”

Andreas Schleicher (OECD)



Inhaltliches Wissen

Bildungsfertigkeiten
Informationskompetenz,
Medienkompetenz,
Technikkompetenz

Lern- & Innovationsfertigkeiten
Kritisches Denken, kreatives 

Denken, Problemlösungsstrategien,
Kommunikation, Kollaboration Lebens- & Berufsfertigkeiten

Flexibilität, Eigeninitiative, 
Sozialkompetenz, Kulturkompetenz, 
Führung, Verantwortung

http://www.p21.org/our-work/p21-framework

21st CENTURY SKILLS



Johanna Wanka | 
Bundesministerin für Bildung und Forschung

Hardware 
Hacking

Creative
Coding

Hintergrund-
wissen

“Computer sind leistungsfähige 
Maschinen, mit denen Kinder 
gestalten, konstruieren und 
entwickeln können. “

S. Papert



“Construction that takes place ‘in the head 
[...] when it is supported by construction 
of a more public sort ‘in the world’.”

“Construction of knowledge happens 
remarkebly well, when students build, 
make and publicly share objects.” 

S. Papert



MIT Lifelong 
Kindergarten Group

- Scratch
- Makey Makey
- ... 

https://scratch.mit.edu/
https://www.makeymakey.com/
https://www.makeymakey.com/


Weitere Beispiele

- Arduino.cc
- Open Roberta
- Calliope Mini
- ...

https://www.arduino.cc
https://www.roberta-home.de/
http://www.calliope.cc/


PLATTFORMEN zum
TÜFTELN

- Hackster.io
- Github.com
- Instructables
- Tuduu.org 

https://www.hackster.io/junge-tueftler
https://github.com/calliope-mini/calliope-robot
http://www.instructables.com/id/Paper-Circuit-SnowFlake/
http://tuduu.org/


John H. Weitzmann | Offene Bildungsressourcen in der Praxis



Quelle: 
http://mapping-oer.de/2016/02/projektabschluss-mapping-oer-und-veroeffentlichung-des-praxisrahmens-fuer-
oer-in-deutschland/



Namensnennung

Namensnennung,  Weitergabe unter gleichen Bedingungen

Namensnennung, Nicht kommerziell

komplett frei

Namensnennung, Nicht kommerziell, Weitergabe unter gleichen 
Bedingungen

Namensnennung, Keine Bearbeitung

Namensnennung, Nicht kommerziell, Keine Bearbeitung

RECHTLICHES



Gemeinsames 
Arbeiten

Erweitern & 
Ergänzen

Verändern & 
Weitergeben

WERTE & PRINZIPIEN

CHANCENGLEICHHEIT

17 UN ZIELE



Wie kann das konkret 
aussehen?

Bsp. mabb Projekt
Bsp. Pilot Leo Projekt
OER-Tutorials

OER-BEISPIELE UNSERER ARBEIT

www.junge-tueftler.de/lostuefteln www.tueftelakademie.de

http://www.junge-tueftler.de/lostuefteln
http://www.tueftelakademie.de


Plattformen für die Bildung

- Wikimedia Commons
- Serlo
- Tutory
- OER-Transferstelle

https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page
http://serlo.org
https://www.tutory.de/
https://open-educational-resources.de/


Lust bekommen auf Mehr?

MACH MIT!

nächstes Meetup:

29.11.17 | 18.00
Bergmannstr. 5 | Innenhof rechts



Vielen Dank
Dr. Julia Kleeberger
julia@junge-tueftler.de



UNSER ANSATZ 
um den Herausforderungen von 
Bildung zu begegnen

WERTE für den didaktischen Ansatz

INHALT zur Gestaltung von 
Kursplänen

METAKOMPETENZEN 
des 21. Jahrhunderts Bauen und Begreifen Gemeinsam 

erschaffen
Erfindergeist 

wecken 

Individuelle Impulse 
fördern

Einfache Zugänge 
schaffen

Fehler 
wertschätzen



Typische Makerprodukte und Werkzeuge

typisch ist die Verbindung von Digitalem & Analogem:
- 3D Drucker, Lasercutter, Vinylcutter
- Holzbearbeitung
- Programmierung & Physical Computin (Scratch, Arduino, Calliope Mini, Makey Makey)
- VR

>> Kombination von neuen und traditionellen Werkzeugen und Techniken

>> Förderung der Problemlösungskompetenzen, des Erfindertums und Gründergeistes bei Kindern 
und Jugendlichen


